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Ein zweifacher Rundgang
durch
Fludd's the Temple of Music
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Obwohl er sehr original aussieht, ist dieser Tempel (1617-1618) basiert auf eine fir diese Zeit Ublicher Rahmen flir mnemonische Techniken. Die Flache wird getrennt von
Kolumnen. Die linke Seite ist verbunden an die Produktion von Musik, wo die rechte Seite eher verbunden ist an das Auffiihren von Musik.
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Pythagoras steht in der Tur und hért Jubal und seine Séhne beim schmieden.



Das Monochord und die Darstellung der Intervalle darauf verbindet den Keller mit dem Turm
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Thalia, die Warterin des Tempels, zeigt eine dreiteilige Komposition an
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Die zwei Treppen oberhalb von Thalia in der Mitte zeigen die beide Ohren



Oben die beide Ohren dient die Spirale als Metaphor fur die Luft die in Bewegung gesetzt wird von Klang
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Links davon sitzt Apollo, der Warter der Melodie und spielt seine Lyra



Oberhalb, auf der Sanduhr steht Saturn, der Wéarter vom Rhythmus. Er Gberwacht mit seiner Sense die Zeit




Die Bausteine der Musik, auf ein gemauerten Notenbalke gelegt in einem F - Schllssel



Die drei Tirmen und Orgel verbilden die drei Hexachorde
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Nochmals neu betrachtet ist dieser Tempel aber auch eine Sammlung der verschiedene Bildlichkeiten: es ist ein Gemisch von Ikonische und Graphematische

Darstellungen. Das erste was aufféllt ist das dies ein Hochkant Bild ist. Damit wird schon darauf hingedeutet das es sich nicht um Kunst handelt, aber um einen Graph,
das heisst die Inhalt davon ist darstellend, nicht schépfend (nach Benjamin - Malerei und Graphik).



Nicht nur die Elementen des Tempels an sich sagen aus Uber die genaue Bedeutung. Die hier gezeigte Anordnung von Saturn auf dem analogen Sanduhr, und den
diskrete Uhr darunter... hier im Detail...



... zeigt die eher Graphematische Anzeige der Dauer von Noten, in einem Kreis binér représentiert. Zum Teil kbnnte dies aber auch als Ikonisches Bild betrachtet werden,
so wie es sich an einem Uhr oder an einer Windrose orientiert. Allerdings scheint das Bild sich mit dem Keller ganz unten ...



...im gleichen Turm in Verbindung zu setzen: die figurative erzdhlerische Darstellung vom Pythagoras wegen seiner Grundlagen zur Stimmung, ist im Keller vom Tempel
angeordnet.



Die intervallische Unterteilung des Monochords scheint schlussendlich als dritte Element den Input fiir das Doppeldreick zu liefern.



In der Mitte dieser drei Elemente findet sich eine Graphematische Darstellung. Sie zeigt ein doppeltes Dreieck. Die Wohlklingende Intervalle rechts-oben kénnen
gefunden werden in Bezug auf die Basstdne links-unten. Die dunkle Rechtecke im oberen Dreieck sind die Dissonanzen (laut Fludd nur von erfahrenen Komponisten zu
benutzen). Diese Anordnung ermdéglicht eine Exploration des Bildes um zu einen Ergebnis zu kommen. Es funktioniert so als Gedanken/Gedachtnis Stutz.



Rechts neben die Dreiecke sind die Stimmungen des Hexachords in einer fast ganz graphematischen Darstellung angeordnet, links Molle, in der Mitte Naturale, rechts
Dur (Daniel).



Zusammen mit dem Doppel-Dreieck bildet das wiederum Graphematische Hexachord-Diagramm das Zentrum oder das Herz des Tempels, die beide Diagramme stehen
direkt miteinander in Verbindung. Es bildet sozusagen ein Mapping auf ein Instrument, eine Praxis ab. Man kénnte also die Linke Seite des Tempels anschauen als die
Rezeptur des zu Spielenden, mit den Ingredienten Rhythmus, Harmonie, Tempo, welche mittels dieses Bild auf die Praxis Ubertragen werden kann.
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Die Ikonische Darstellung der Hexachorde wird weitergeflihrt nach oben. In den drei Tirmen sind auf &sthetische Weise die Stimmungen des Hexachords dagestellt: vinr
Molle, Naturale, und Dur. Die Orgelpfeifen mit unterschiedliche Formen verbildlichen hier auch die verschiedene Klangfarben.



Diese kleine Tempel-Schau ist exemplarisch fir die Vielfalt der Bilder die in der Sammlung des Museums enthalten ist. Daniel wird nachher noch eine weitere Auswahl
zeigen. - Wo jetzt auch langsam der Form des Museums gestaltet wird -Raimund zeigt denn spater noch einiges darlber- kommt auch die Frage auf der dsthetische
Auswahl der Bilder: es bedirft so was wie eine Dramaturgie der Ausstellung, welche einen Abschnitt der Sammlung nicht gleich steht.



Mit dieser Frage wurde die Gedanke entwickelt, dass im Museum auch nicht auf <Klang-Farbe-Raum> basierten Ausstellungen stattfinden konnte. Es wére zum Beispiel
interessant einen Exposition aus der Sicht der Theorie von Schriftbilder zu gestalten, was einen ganz anderen Einblick in die Sammlung des Museums verschaffen wirde.
Weiterhin steht die Gedanke eines Labor, was sich eher mit kontemporane Entwicklungen auseinandersetzt, im Raum.
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Diagrams by

ROBERT FLUDD (1574-1637)
RENE DESCARTES (1596-1650)
ISAAK NEWTON (1643-1727)
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Robert Fludd (1618)
Templum Musicee
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Descartes — Newton:
sound and colour
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Newton: colour topology
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Descartes’s tone system

1S
naturalis

major tone 9 : 8
minor tone 10 : 9
semitone 16 :15
BN minorthird 6:5



Tone system according to Fludd

mollis

naturalis
duris

Pythagorean
diatonic scale

B tonus 9:8
] semitonus 256 : 243
B semiditonus 32 : 27




Descartes’s diatonic scale
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Newton’s diatonic scales

sol la fa sol la mi fa sol 16/0

majortone 9:8 9 units (53-tet)
minortone 10:9 8 units (53-tet)
semitone 16 :15 5 units (53-tet)
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Newton — tuning problem
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Newton — tuning problem (1665)
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Newton — tuning problem (1665)

col 1: ratio just intonation
col 2: string length just intonation
col 5: string length 12-tempered
Intonation
col 3 =log,,(col 2)
C: log,,(540)=2.73239
col 4 =log,,(col 5)
C: 109,4(539.39056)=2.73190
Common difference in col 4:
2.85733-2.83225=0.025086
col 6: interval size of just intonation In
terms of 12-tempered semitones:
G-C: (2.857332-2.732393)/0.025086
=4.9804, I.e., 4.98 12-t semitones
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Newton — tuning problem
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itch diagram emphasizing the circular nature of the seven-note scale, in The
ompass (London, 1684), [i]. British Library 557*..25.(6)
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Fludd: binary durations




Fludd: lower triangle
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upper triangle
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Fludd:
Monochord



Fludd: Hexachords
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Die Umsetzung:

Das Projekt gliedert sich in einen wissenschaftlichen, inhaltlichen Teil (Forschungen von Daniel
Muzzulini oder Christoph Reuter) und in einen technischen Teil. Es stellt sich die Frage, wie und
mit welchen technologien der Inhalt auf einer Webpage dargestellt werden kann, und welchen
Erkenntnisgewinn es bringen kann.

— Entwicklung des virtuellen Museums und des virtuellen Labors.
Virtual museum:

Fiir die Umsetzung bedienen wir die Metapher des Museums: Eingangsbereich, Austellungen,
Ausstellungsrdume, Museumsobjekte, Archivar, Kurator ect.

Datenbank,
Archiv

/

\J

Administrator —— » ~ Archivar

. - o
Designer
- Ausstellungsraum1 Ausstellungsraum2
Navigation ; ~ Navigation
Museums- Museums- Museums-  Museums- Museums-  Museums-
objekt objekt objekt objekt objekt objekt
— * statisch — statisch statisch
N SR / ,,,//'/
I 777—'7?\:} // ===
v



Der Prototyp der Datenbank gliedert die Objekte prinzipiell in drei Typen von Daten:

Atomare Elemente (zB. Diagramme, Texte)

Sound Colour Space -

A Virtual Museum -

Science Technology Organisation -»

Clear Diagrams

ID:1.1

Year: 1305

Description: 1305_600px-Ramon_Llull_-

_Ars_Magna Fig 1 Llull_1232_1316.png
REMOVE | | UP || DOWN

ID:1.2
Year: 1305
Description:
1305_ad_lullus_oesterreichischeNationalbibliot]
klu_ac_at.jpg
REMOVE | | UP

DOWN

R Y
sound-colour-space.zhdk.chjsience.php 41 _as

Virtual Museum -- Virtual Lab -

Order by: [ID] [Year]

Filter by Year

FROM: 1300 :/| TO: 2100 FILTER

Keyword search

== SELECT KEYWORD -- SEARCH

Ordered by ID

KBEEDORD

e

K

urboku 1_2

19AE 12AE TLMMA o L 1g

— Museumsobjekte (Zusammenstellung von Bildern, Texten, Sound, etc. )

Sound Colour Space -

A Virtual Museum .

] 1305 1305_600px-Ramon_Llull_-_Ars_Magna Fig_1_Llull_1}

1305 1305_ad_lullus_pesterreichischeNationalbibliothekwww

Science Technology Organisation - Virtual Museum -- Virtual Lab --
Clear
GID:2_0 7 x 4 diagrams from 17¢ sources N
Descartes: 7 x 4 Circular Diagrams in Descartes's chscancs. 7x4
g 5 Circular
Compendium Musicae T ; i
. 20 Diagrams in
| GID:1_82 . — | Descartes's
Year: 1628 Compendium
A 1628_beeckman 166v-167r_detail _ConsonanceCircle.jpg Musicae
g & gcsc:incs:
f_ 1rcular
." 22 Diatonic Scale
1
Vo Descartes:
X —.;. 2_3 | Pitch Circle of
g RE Hexachords
W Descartes:
"t 2_4 |Consonance
- . circle
W Ms Middleburg
GID: 1_83 w3 2.5 |1627-28
Year: 1628 .e (Beeckman)
3'/‘./ 1628_beeckman 170v-171r_diatoniccircles_detail_a.jpg




— Ausstellungen

Sound Colour Space - A Virtual Museum

Science Technology Organisation -~ Virtual Museum -- Virtual Lab -~

Exhibition

Color topologies +])( co
NEXT || PREVIOUS

3 131 GID:3_1

2 |12_14  Circular color topologies

3]12_15

411128 1 7 186 1_116 1_119
512 16

olovum
Anmurlues

1_124 1_126 1_127 1_128
" IDEALES

7/ ?Nf’e-\ -

ALk

(Prototyp in Entwicklung)
Virtual Lab:

Untersucht die Mdglichkeiten, mit welchen Programmen und Technolgien die interaktiven
Elemente ertellt werden konnen, und wie sie dem Benutzer zu Verfiigung gestellt werden konnen.

Moglichkeiten von html5 (html5, Css3, Javascript), verschiedene Libraries:

Sound Colour Space - A Virtual Museum -

Science Technology Organisation -~ Virtual Museum -» Virtual Lab .-

Testsites

Documents and references of different frameworks, javascriptlibraries, etc ...

Flocking 4 kB Tue, 27.0ct.15, 11:00
Gibberish 4kB Tue, 27.0ct.15, 11:00
createjs 4 kB Tue, 27.0ct.15, 11:00
impress 4 kB Tue, 27.0ct.15, 11:00
three.js js 4 kB Tue, 27.0ct.15, 11:00
threejs-docs 4 kB Tue, 27.0ct.15, 11:00

Beispiele:



Editor fiir die Entwicklung interaktiver Inhalte, (Three.js, Processing.js),
Einbindung in das Museum:

File Edit Add Play Examples View Help

— =%
—
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e
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[ transiate | [ rotate | [ scale | Grid: 25.00 (0 snap [ local @ show

Sound Colour Space - A Virtual Museum -

PROJECT
SCENE

Scene
Dummy
PerspectiveCamera
= Plane
= Box
® Cylinder

Fog None

@ Autosave

Science Technology Organisation -» Virtual Museum -» Virtual Lab --

Different Examples: examplel = load example

v
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Click points to play

| stop sound |




